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AlphaLink DevCard - Everything you need in hand.
Sehr geehrte Kundin, sehr geehrter Kunde,

herzlichen Dank fir den Kauf unserer DevCard. Wir méchten Dir hiermit eine kurze Einfiihrung
geben, wie Du das STM-Entwicklerboard in Betrieb nehmen und verwenden kannst. Solltest
Du wahrend der Nutzung auf unerwartete Probleme stof3en, stehen wir Dir gerne zur Verfu-
gung und helfen Dir bei der Lésung.

Die vorliegende Bedienungsanleitung beantwortet die wichtigsten Fragen von den technischen
Spezifikationen und Nutzungshinweisen bis zu Deinem ersten Projekt, mit dem Du direkt los-
legen kannst.

Wir haben die Anleitung fur Dich folgendermaf3en gegliedert:

Inhaltsverzeichnis
Produktibersicht
Transport
Inbetriebnahme
Dein erstes Projekt
Support
Technische Daten

R A A

Sonstige Hinweise
EU-Konformitatserklarung

Wir winschen Dir viel Spaf3 mit Deiner DevCard und freuen uns Uber Feedback zu Deinen
Projekten und den Fortschritten bei der STM-Programmierung.

DEIN ALPHALINK TEAM!
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BestimmungsgemaBe Verwendung

Die DevCard ermdglicht Prototyperstellung, Entwicklung und Test von Firmware, Testen von
Kommunikationsprotokollen, Sensorik und Aktorik. Entwickler:innen kénnen schnell und effizi-
ent elektronische Schaltungen und Systeme erstellen und verschiedene Schnittstellen testen.
Die DevCard eignet sich auch flr Lernzwecke und Ausbildungsprogramme.

Sicherheitshinweise

Bitte beachte, dass die DevCard Uber jeden der beiden USB-C Anschlisse mit 5 V DC an
einen Computer oder eine dhnliche Spannungsquelle angeschlossen werden kann. Alternativ
kann die DevCard Uber Debugger Pins mit 3,3 V DC versorgt werden. Dies sollte nur gesche-
hen, wenn die DevCard nicht bereits von einer anderen Spannungsquelle versorgt wird. Der
verwendete Prozessor STM32F103C8T6 darf nicht héher als mit 3,3 V DC betrieben wer-
den. Bitte berilcksichtige die spezifizierten Stromstarken fir die 1/0-Pins sowie die bendtigte
und maximale Stromstarke des STM32 selbst. Der STM32F103C8T6 Mikrocontroller hat ei-
ne maximale |/O-Stromstarke von 25 mA pro Pin. Die DevCard wurde fir eine Stromstarke
von 4,26 mA bei einer Spannung von 5 V DC entwickelt und getestet. Die Stromstarke be-
tragt 3,16 mA bei einer Spannung von 3 V DC. Bitte beachte auch die bendtigte und maximale
Stromstarke des STM32F103C8T6 Mikrocontrollers selbst, die je nach Aktivitat und Konfigura-
tion variiert. Die maximale Stromstarke des STM32F103C8T6 betragt typischerweise 60 mA.
Bitte halte wahrend des Betriebs die Stromstarken fir die I/O-Pins der DevCard sowie die
benétigte und maximale Stromstdrke des STM32F103C8T6 Mikrocontrollers ein. Ein Uber-
takten des STM32 ist nicht empfohlen und kann zu Schaden flhren. Eine Berilcksichtigung
dieser Sicherheitshinweise gewahrleistet nicht nur eine ordnungsgemafe Funktion der Dev-
Card, sondern auch die Sicherheit und Zuverlassigkeit des gesamten Systems.

Bei Nichteinhaltung der Sicherheitshinweise kann es zu Fehlfunktionen, Hitzeentwick-
lung und der Gefahr eines elektrischen Schlages kommen.

C€ 2 4 Alphalink

Spannungsversorgung USB 5 Volt (DC)
Betriehsspannung 3,0 -3,6 Volt (DC)
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1. Produktibersicht

Die DevCard STM32F103C8T6 ist ein Prototyping Board, das sich Uber die STM32CubelDE
programmieren lasst. Es verflgt tber USB, USART sowie CAN. Ebenfalls ist ein SD-Kartenslot
fir Micro SD verbaut.

Die DevCard kommuniziert Gber USART1 ohne weiteren bendtigten Chipsatz. Dies gilt auch
fir die CAN-Schnittstelle

Ubersicht der Pinbelegungen

STM32CubelDE

Unter folgendem Link findest Du die Informationen zu der Entwicklungsumgebung:
https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeide.html#tget-software

BemaBung der Devcard

2. Transport

Die DevCard wird in einer geschlossenen ESD-Hyille, nach Norm EN 61340-5-3, geliefert. Um
Beschadigungen am Board zu vermeiden, sollte das Produkt bei weiterem Transport in der
Hulle bleiben. Achte darauf, Dich vor der Entnahme zu erden, um die DevCard und Dich vor
elektrischen Phanomenen zu schitzen.

Lieferumfang

Im Lieferumfang ist ausschlieBlich die mit den Standardkomponenten bestiickte DevCard ent-
halten.
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Abbildung 1: Schematische Pin-Ubersicht DevCard.
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Abbildung 2: Pin-BemaBung DevCard.
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3. Inbetriebnahme

AnschlieBen

Die DevCard ist ein vielseitiges Entwicklungsboard, das eine Reihe von Mdéglichkeiten bie-
tet, um den STM32-Mikrocontroller zu programmieren und mit ihm zu arbeiten. Hier sind die
Schritte zur Inbetriebnahme der DevCard erklart. Wir unterscheiden dabei

» AnschlieBen Uber USB COM: Die DevCard kann Uber einen COM-USB-Anschluss mit
einem Computer verbunden werden. Verbinde das eine Ende des USB-Kabels mit dem
COM-USB-Anschluss auf der DevCard und das andere Ende mit einem USB-Anschluss
Deines Computers. Durch diese Verbindung wird das Board mit Strom versorgt.

» AnschlieBen Uber USB USART1: Alternativ kann die DevCard Uber den USB-zu-USART1-
Anschluss mit einem Computer verbunden werden. SchlieBe das eine Ende des USB-
Kabels an den USB-zu-USART1-Anschluss auf der DevCard und das andere Ende an
einen USB-Anschluss Deines Computers an. Auch durch diese Verbindung wird das
Board mit Strom versorgt.

Beide Anschlussmdglichkeiten erméglichen die Stromversorgung der DevCard mit 5 V; dies
ist fir den Betrieb des Boards erforderlich.

Programmieren mit STM32CubelDE

Der STM32 auf der DevCard kann Uber einen ST-Link/V2 und die STM32CubelDE program-
miert werden. Dazu wird eine Stromversorgung Uber die Debugger-Pins hergestellt (Span-
nungsversorgung mit 3,3 V). So wird die DevCard erfolgreich fir die Programmierung in
Betrieb genommen und ist bereit fur die Entwicklung und weitere Arbeiten mit dem STM32-
Mikrocontroller. Eine Erklarung zur STM32CubelDE findest Du im nachsten Kapitel zu Deinem
ersten eigenen Projekt.

Mit diesen zusatzlichen Schritten ist die DevCard fur die Programmierung einsatzbereit, das
Programm kann auf den STM32 geladen werden und das Board kann wieder mit den entspre-
chenden USB-Anschlissen verbunden werden, um das Programm auszufthren. Das Pro-
gramm sollte nun auf dem STM32-Mikrocontroller laufen und ordnungsgeman funktionieren.

Hinweis: Die Programmdatei, die auf den STM32 geladen wird, muss den Dateityp .bin
oder .elf haben. Stelle sicher, dass die richtige Datei ausgewahlt und Ubertragen wird, um
einen erfolgreichen Programmablauf auf dem STM32 zu gewahrleisten.

Alternative: CubeProgrammer

Die DevCard kann auch Uber den USB USART1-Anschluss mit dem CubeProgrammer pro-
grammiert werden. Daflr muss der STM32 in den Programmiermodus versetzt werden. Hier-
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zu wird auf dem Board der Schalter in den Program-Modus gestellt. Nachdem der STM32 in
den Programmiermodus versetzt wurde, muss das Board vom Strom getrennt und wieder ver-
bunden werden. Auf3erdem muss ein Male-to-Male-Kabel von Pin PB2 zu einem beliebigen
GND-Pin verlegt werden, um die Programmierung zu ermdglichen.

Nach Abschluss der Programmierung sind folgende Schritte erforderlich:

1. Wenn der CubeProgrammer den Programmierprozess abgeschlossen hat, muss die
DevCard Uber den Reset-Taster neu gestartet werden. AnschlieBend sollte das Board
von der Stromversorgung getrennt werden.

2. Der Modus des STM32 muss Uber den Schalter in den BootUp-Modus zurlickgesetzt
werden.

3. Nun kann die DevCard wieder iber den USB COM oder USB USART1 Anschluss mit
dem Computer verbunden werden.

4. Dein erstes Projekt

In diesem Kapitel wird ein Beispielprojekt vorgestellt, um Dir den Einstieg in die Nutzung der
DevCard zu erleichtern und erste Erfahrungen in der Programmierung des STM32-Mikrocon-
trollers zu sammeln. Dieses Projekt bietet eine praktische Einflihrung in grundlegende Funk-
tionen der DevCard.

Durch die Umsetzung dieses Beispielprojektes erhaltst Du grundlegende Kenntnisse Uber die
Verwendung der DevCard und kannst diese als Ausgangspunkt fir Deine eigenen Entwick-
lungen nutzen. Jedes weitere Projekt ermdglicht Dir, verschiedene Aspekte der Hardware und
der Programmierung zu erkunden und Deine Fahigkeiten weiter auszubauen.

Konfiguration von Projekten

Um die DevCard zu Programmieren, wird die Verwendung des Programms STM32CubelDE
empfohlen (Download hier).?

Wurde die bendétigte Software heruntergeladen und installiert, kannst Du Dein erstes Projekt
konfigurieren. Dafir legst Du zuerst einen Workspace an.

2Hinweis: Es ist ebenfalls moglich die DevCard mit der ArduinolDE oder VSCode zu Programmieren.
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[} sTM32CubelDE Launcher 4

Select a directory as workspace

5TM32CubelDE uses the workspace directory to store its preferences and development artifacts.

Waorkspace: |H:\5TM32_Workspace VH Browse... J

("] Use this as the default and do not ask again

» Recent Workspaces

Launch Cancel

Abbildung 3: Erstellen eines Workspaces.

Wurde der Workspace wie in Abb. 3 erstellt, so 6ffnet sich das Information Center bzw. die
STM32CubelDE Home Seite. In dieser wahlst Du Start new STM32 project aus.

[ STM32 Workspace - STM22CubelDE = [m] *
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
= ) Information Center D=8

@ sa2cubeiDE Home

Start a project
Support & C i
Welcome to STM32CubelDE @ voport Commnty
Stft?w What's new Twitter
STh_IBZ Facebook
project e — Youtube
g “ B — ST Home

| . . . ST Community
7o) Example Selector o o.
Start new
project from
STM32CubeMX
file (ioc)

5T Longevity Commitment

Boost your development

Dby selecting the most : ; -
appropriate example % Standalone STM32 Tools

to start with

3]

Import

@ sTm32CUbeMX
& sTM32CubeMonitor

ject
S ’ How to access it : File > New > STM32 Project > Select Example Selector Tab
@ STM32CubeMon-Pur
® o @ sTM32CubeMon-RF
Quick links @ sTM32CubeMon-UCPD
&= @ sTM32CubeProg
Import -
STM32Cube @ STM32CubelDE resource portal on wiki

example

‘ Application Tools
B sTM32CubelDE manuals 2

@ cDesignsuite
| 01&.I;cBuicI5'

| B sTM32 videos

Abbildung 4: Erstellen eines neuen Projektes.
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Nun sollte sich ein weiteres Fenster 6ffnen, das STM32 Project. Target Selection heif3t.
Hier suchst Du unter dem Tab MCU/MPU Filters das Modell (,STM32F103C8T6") aus (siehe
Abb. 5). Dieser STM32 ist auf der DevCard verbaut.

[ STM32 Project m] 4

Target Selection
Select STM32 target or STM32Cube example

MCU/MPU Selector

MCU/MPU Filters

* [@ Ea’i \D Features Block Diagram Docs & Resources CAD Resources EI Datasheet [ Buy
Commercial T STM32F1 Series
STM32F103C8T6

Part Humber = a * '

Mainstream Performance line, Arm Cortex-M3 MCU with 64
Q \ V| + - 3 ) ki likled: 0 il Kbytes of Flash memory, 72 MHz CPU, motor control, USB

and CAN

PRODUCT INFO e | Unit Price for 10kU (USS) : 2.7946 *
Segment > Er’ggj;‘";‘” mass MY QPP 48 Ta7x1.4 mm
Series >
L y The STM32F103xx medium-density performance line family incorporates the high-performance
ne ARMZCortex® M3 32-bit RISC core operating at a 72 MHz frequency, high-speed embedded memories
Marketiﬂg SlEIUS > {Flach mamnni iin tn 492 Whatae and QDAM un ta 2N Kadact and an avtanciva ranna nf anhancrad
Price >
MCUs/M i splay s items 4 Expo
Package 5 MCUs/MPUs List: 2 items Display similar item Ty Export
e , |+ |  CommercialPatNo [  Partho |  Reference |
ore * STM32F103C8T6 STM32F103C8T:
STM32F103CB x
Coprocassor > ' STM32F103C8TETR STM32F103C8Tx
MEMORY A

Flash = 64 (kBytes)
@

B4

EEPROM = 0 (Bytes)
[

@' < Back Finish Cancel

Abbildung 5: STM32 Modell auswéhlen.

Wurde der entsprechende STM32 ausgewahlt, gibst du Deinem Projekt einen Namen. Wie Du
in Abb. 6 sehen kannst, wurde im Beispiel der Name ,First_Project” gewahlt.

Nach kurzem Warten, 6ffnet sich die .ioc-Datei. In dieser Datei kannst Du Uber die Benut-
zeroberflache bereits erste Konfigurationen an dem Projekt vornehmen (siehe Abb. 7. In den
nachsten Schritten wird weiter auf diese Konfigurationen eingegangen.
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[ sTM32 Project

Setup STM32 project

Project
Project Mame:  First_Project
B Use default location

Lacation: H:/STM32_Workspace .

Opticns
Targeted Language
OcC Oc++
Targeted Binary Type
© Executable () Static Library

Targeted Project Type
© 5TM32Cube () Empty

@ < Back Mext = Cancel

Abbildung 6: Benennung eines STM32 Projektes.

[} STM32 Workspace - Device Canfiguration Tool - STM32CubelDE - ul X

File Edit MNavigate Search Project Run Window Help

@ B - % - Bi% -0 -R-& -l -F o a- 0 Q im| =D

E5Proj.. x = B3 [ First_Projectioc x = 8
047 4

~ [ First_Project

> [l Includes Pinout & Configur Clock Configuration Project Manager Tools
» 2 Core
» [ Drivers v Software Packs ~ Pinout

[T First_Project.ioc . . i
[ STM32F103CaT Q =y £ Pinout view

Categories | A-»Z q

4
System Core b4
Analog >
Timers >
Connectivity >
Computing >
Middleware and Software Packs >

@ o a @ 4 al ]

Abbildung 7: Standard . ioc-Datei.
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STM32 Konfigurationen

In diesem Kapitel wird erklart, wie der STM32 der DevCard fir die meisten Projekte konfigu-

riert wird. Dafur klickst Du als erstes in dem Tab Pinout & Configuration auf Categories
und darunter auf System Core. In diesen werden unter anderem die Debug-Art sowie die

Clock eingestellt. Diese beiden Schritte werden in Abb. 8a und 8b gezeigt.

Pinout & Configuration Clock Configuration

Pinout & Configuration Clock Configuration

v Software Packs ~ Pinout v Software Packs ~ Pinout
S SYS Mode and Configuration N RCC Mode and Configuration N
T - Gatsgores | -
High Speed Clock {HSE) [CrystaliCeram...
System Core “ Debug [Serial Wire | System Core ~ igh Speed Clock (HSE) [Crystal/Ceram... ~
[ System Wake-Up - Low Speed Clock (LSE)

DMA Timebase Source E“’g"’; [ Master Clock Output

GPIO I\JNDG

oG NVIC

hec

RCC v 8YS
G svs WWDG

WWDG

(a) Debugger Konfiguration. (b) Konfiguration einer externen Clock.

Abbildung 8: Konfiguration, erste Schritte.

_..:l To RTC (K...

LS| RC

LR
.-l:|rc IWDG (KHz)

System Clock Mux

! HSI -

HEI RC

SYSCLK (MHAHB Prescaler HCLK (MHgz) APE1 Prescaler

PCLKi

PLL Source Mux APB2 Prescaler

]

MCO source Mux
s . :_-_:-_._
e Moy I:I% D
ol SYSCLK

. HLLM IO AHE DUS, COTe,
¢ and NAAR ALY

ETD FLITFELK (MHz) J1 W m To Cortex System timer (]
o FGLK (...

o L HEE | o 16 11w IE R _._:”_FAPEH peripheral clocks (|
£ MRz mgoe
F*LL<:*:I<3 L APB1 Timer clocks (MHz)|

e [11 ] FELEZ.. APB2 peripheral clocks (

HSI™
-.I'Z {3 “PLLUMl USEB Prescaler )
iy e m i} *[ & Jrousson. Dt |—o[ 16| wem2 timer ciocks awy

=1z [ & |rosnciz

Abbildung 9: Detail-Einstellungen in der Clock Konfiguration.

Nach diesen Schritten kann die Clock noch weiter konfiguriert werden. Dafir wéhlst Du den

Tab Clock Configuration aus. In Abb. 9 wird gezeigt, wie diese einzustellen ist. Dafir gibst
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Du bei der Input Frequenz die Frequenz des externen Oszillators an. Diese betragt hier
16 MHz, da der verbaute Crystal-Oszillator 16 MHz besitzt.

Open Associated Perspective? >

=) 1 This action can be associated with C/C++ perspective. Do you want to open this
' perspective now?

|__| Remember my decision

Abbildung 10: Bestatigung, die Projekt-Entwicklungs-Umgebung zu 6ffnen.

Als n&chstes klickst Du auf das Icon mit dem kleinen Zahnrad (<) in der oberen Werkzeugleis-
te der STM32CubelDE. Das erméglicht Dir, aus denen Uber die Benutzeroberflache getroffe-
nen Einstellungen eine main.c Datei zu erzeugen. Nach einem Klick auf dieses Icon 6ffnet
sich das Fenster Open Associated Perspective, in dem Du auf Yes klickst (siehe Abb. 10).
Es ist auch mdglich einen Haken bei Remember my decision zu setzen, der dafiir sorgt, dass
sich dieses Fenster nicht bei jedem Ubersetzen der .ioc-Datei dffnet.

Es sollte sich folglich die main. c-Datei 6ffnen. In dieser werden die Programme geschrieben.
Im nachsten Abschnitt wird erklart, wie in dieser Datei das erste Programm entwickelt wird.

EXKURS: LED zum Leuchten bringen (Beispielprojekt)

Wir méchten Dich herzlich zum ersten Projekt der DevCard-Dokumentation begriBen. In die-
sem Projekt konzentrieren wir uns darauf, die auf dem Board gekennzeichnete MY LED zum
Leuchten und Blinken zu bringen. Die MY LED bietet eine hervorragende Mdoglichkeit, die
Grundlagen der LED-Steuerung kennenzulernen und einen ersten Einblick in die Program-
mierung des STM32-Mikrocontrollers zu erhalten.

Wir werden Schritt fir Schritt vorgehen, um die auf dem Board verbaute LED, genauer ge-
sagt die MY LED, zum Leuchten und Blinken zu bringen. Die LED ist mit Pin PC13 des STM32
verbunden und wird Uber die GPIO-Pin-Steuerung aktiviert. Wir werden uns darauf konzen-
trieren, den entsprechenden Code zu erstellen, die LED korrekt mit dem GPIO-Pin mittels des
Codes zu Verbinden und den entwickelten Code erfolgreich auf den STM32-Mikrocontroller zu
Ubertragen.

»Hello World“ fur die STM32 Programmierung

Wer schon einmal eine Programmiersprache lernen wollte, ist bestimmt auf den Begriff ,,Hello
World® gestoBen. In der STM32 Programmierung lassen wir als erstes Programm aber nicht
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[ First_Projectioc X [¢ main.c

First_Project.ioc - Pinout & Configuration

Pinout & Configuration Clock Configuration Project Manager Tools
v Software Packs Vv Pinout

ol ] @ GPIO Mode and Configuration : & Pinoutview £ System view
ategories | A->7 Confi ion

va

System Core ~ [Group By Peripherals ]

Search Signals
W [Search (cui+e) ] [ Show only Modified Pins

Pin__[Signal _[GPIO 0_|GPIO__[GPIO P. [Maxim_[User La_ [ Moiiied

PC13T._. n/a Low Output ... No pull-_.. Low LED

ate
L}
GPIO_An
EVENTO
[l P10 B3 |

31m32r103C3Tx

Computing

o
=4

Middleware and Software Packs

PC13-TAMPER-RTC Configurat

GPIO output level

GPIO mode

GPIQ Pull-up/Pull-down

Maximum output speed

User Label LED

@ I a & 4 o[ ]

Abbildung 11: Benennung eines GPIO-Pins.

einfach eine simple Zeile Text in der Konsole ausgeben, die ,Hello World“ sagt, sondern wir
bringen gleich eine LED zum Leuchten.

Um eine LED in der STM32 Programmierung leuchten zu lassen, wahlst Du als erstes den Pin
aus, an dem die LED angeschlossen ist. Die DevCard als Lernwerkzeug besitzt so eine LED
bereits. Diese ist mit MY LED [PC13] gekennzeichnet. Mit [PC13] wird bereits die Information
gegeben, an welchem Pin die LED angeschlossen ist.

In der . ioc-Datei klickst Du zunachst auf den entsprechenden Pin des STM32 und definierst
diesen als ,GPIO_Output“. GPIO bedeutet dabei General Purpose Input/Output. AnschlieBend
wird der Pin unter System Core > GPIO aufgelistet. Klickst Du diesen an, kannst du weitere
Eigenschaften des GPIO Pins verandern. Im Feld User Label kannst du dem Pin auBerdem
einen eigenen Namen zuweisen, unter welchem Du ihn spater im Programmcode ansprechen
kannst. Abbildung 11 zeigt Dir dies flr die MY LED, dieser wird hier der Name ,LED" gegeben.

Nach dem Speichern und dem Generieren des Codes 6ffnet sich die main. c-Datei. In dieser
scrollst Du zu nachfolgendem Code-Teil. Dabei ist zu beachten, dass der Code der ausgefihrt
werden soll zwischen ,/* USER CODE BEGIN WHILE */* und ,/* USER CODE END WHILE
*/* stehen muss. Sollte der Code nicht zwischen diesen Kommentaren stehen, so wird bei
erneutem Generieren von Code aus der . ioc-Datei Dein selbst geschriebener Code gelédscht.
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/* Infinite loop */
/* USER CODE BEGIN WHILE */
while (1)
{
// LED at PC13 will be set to HIGH, which means active.
HAL _GPIO WritePin(LED GPIO Port, LED Pin, SET);
/* USER CODE END WHILE */

/* USER CODE BEGIN 3 */

}
/* USER CODE END 3 */

Um das Programm aus der STM32CubelDE auf die DevCard zu flashen, ist es notwendig,
diese iiber den ST-Link anzuschlieBen.® Fir Anfanger wird empfohlen, einen ST-Link zu ver-
wenden. Uber einen Klick auf das Icon mit dem weiBen Dreieck in einem griinen Kreis (9)
in der oberen Werkzeugleiste der STM32CubelDE, wird zuerst das aktuell ge6ffnete Projekt
geprift, dann kompiliert und zuletzt auf die DevCard geflasht.

Weitere Beispielprojekte

Unser Team arbeitet laufend daran, weitere Projekte zusammenzustellen, um Dir die Ar-
beit mit der DevCard zu erleichtern. Schau einfach regelmaBig auf unserer Webseite nach
(alphalink-engineering.com/devcard) oder schreib uns, was dich interessiert.

5. Support

Auch nach dem Kauf stehen wir Dir gerne zur Seite. Falls Du offene Fragen oder Probleme
hast, kontaktiere uns doch ganz einfach per E-Mail. Fir weitere Informationen scanne gerne
den QR-Code auf der Riickseite der DevCard.

E-Mail: devcard@alphalink-engineering.com

Internet: alphalink-engineering.com/devcard

3Flashen bei STM32 bezieht sich auf den Prozess des Programmierens der Firmware oder des Programm-
codes in den eingebetteten Flash-Speicher des STM32-Mikrocontrollers, um die gewlinschte Funktionalitat auf
dem Mikrocontroller auszufiihren.
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6. Technische Daten

CPU: STM32F103C8T6
CPU frequency: 72 MHz
Schnittstellen: - USB zu USART1

- USB COM

- USART2/12C2/CAN

- Serial Wire Debugger

- GPIO/PWM
- Micro SD
Eingangsspannung: 5 VDC Uber via USB-C / 3,3 VDC via Debugger Pins
Temperaturbereich: -40°C bis +80°C
Abmessungen (LxBxH): 85,6 x 54 x 11,7 mm
Gewicht: 199

7. Sonstige Hinweise

Informationen zur Entsorgung geman Elektrogesetz (ElektroG)

Symbol auf Elektro- und Elektronikgeraten:

Das durchgestrichene Miilltonnen-Symbol weist darauf hin, dass Elektro- und Elektronikgera-
te nicht im Hausmall entsorgt werden dirfen. Du musst Altgeréate an einer daflr vorgesehenen
Erfassungsstelle abgeben. Vor der Abgabe trenne bitte Altbatterien und Altakkumulatoren, die
nicht fest mit dem Altgerat verbunden sind.

Riuckgabemadglichkeiten:
Als Endnutzer hast Du die Mdéglichkeit, Dein Altgerat kostenlos zur Entsorgung abzugeben,
wenn Du ein neues Geréat erwirbst, das im Wesentlichen die gleiche Funktion wie Dein Altgerat
erflllt. Kleingerate mit einer &uBeren Abmessung von weniger als 25 cm kdnnen unabhangig
vom Kauf eines Neugerats in haushaltstiblichen Mengen abgegeben werden.
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Rickgabe an unserem Firmenstandort:
AlphaLink Engineering GmbH
BismarkstraBe 10-12 (MEL 206-209)
10625 Berlin

Riickgabe in Deiner Nahe:
Wir stellen Dir eine Paketmarke zur Verfligung, mit der Du das Geréat kostenlos an uns zu-
ricksenden kannst. Bitte kontaktiere uns per E-Mail unter devcard@alphalink.aero um die
Rlcksendung zu arrangieren.

Verpackungsinformationen:
Verpacke Dein Altgerat bitte sicher fir den Transport. Solltest Du kein geeignetes Verpa-
ckungsmaterial zur Verflgung haben oder es bevorzugen, stellen wir Dir gerne eine geeignete
Verpackung zur Verfligung.

Wir danken Dir fUr die Zusammenarbeit bei der ordnungsgemanen Entsorgung von Elektroge-

raten geman den Bestimmungen des Elektrogesetzes (ElektroG). Bei weiteren Fragen stehen
wir Dir gerne zur Verflgung.
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EU-Konformitatserklarung

Der Hersteller/Inverkehrbringer
AlphaLink Engineering GmbH
BismarkstraBe 10-12 - 10625 Berlin

erklart hiermit, dass sich das folgende Produkt

Produktbezeichnung: Devcard
Modellbezeichnung: Devcard STM32F103C8T6
Beschreibung/Verwendungszweck: Prototyping/Versuchsaufbau

bei bestimmungsgeméaBer Verwendung in Ubereinstimmung mit den grundlegenden
Anforderungen der folgenden Richtlinien befindet:

Richtlinien: RoHS-Richtlinie 2011/65/EU

Folgende harmonisierte Normen wurden angewandt:
IEC 61191-1 bis IEC 61191-4
EN 61340-5-3
EN 82079-1

_PG—

Berlin, 23.06.23 Daniel Cracau
-Erstfassung- Geschaftsfihrung
AlphaLink Engineering GmbH
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